AUFTAKT -SCRAMBLE

SONNTAG, 18. APRIL 2010
- NICHT VORGABENWIRKSAM -

Start: Zeitstart ab 11.00 Uhr
Wettspielart: -Scramble: Zdhlspiel iiber 18 Locher im 4-er Team,
Spielmodus:

Hier handelt es sich um ein Vierball-Teamspiel auf Zdhlspielbasis. Alle Spieler schlagen ab, dann entscheiden
sie, welcher der 4 Bille die beste Lage hat (nicht unbedingt der Weiteste). Die drei anderen heben ihre Bille
auf und droppen sie innerhalb einer Scorekartenldnge - nicht ndher zum Loch - um diesen Spielball. Das gilt
fir alle ausgewdhlten Lagen, also auch im Hindernis usw. Auf dem Griin wird der beste Ball markiert und alle
putten von dieser Stelle. Das Loch ist beendet, wenn der erste Spieler eingelocht hat.

Teilnehmer: Mitglieder des GC Sagmiihle mit DGV-Vorgabe 54 und besser.
Die Clubvorgabespieler werden mit Stvg. 36,0 fiir das Turnier gewertet.
Fir die Einteilung gelten die aktuellen DGV- Stammvorgaben.

Abschldge: gelb/rot Gruppen:  eine Gruppe

Teilnehmerzahl:  max. 88 Teilnehmer (22 Teams).
Gehen mehr als 88 Meldungen ein, so entscheidet der zeitliche Eingang
der Meldung

Meldungen: sind schriftlich an das Sekretariat des GC Sagmiihle zu richten.
(wenn maglich bitte teamweise, Einzelspieler werden zugelost)

Meldeschluss: Samstag, 17. April 2010, 12.00 Uhr,
Nachmeldungen werden nur dann beriicksichtigt, wenn nach
Meldeschluss Teilnehmer aus der Startliste fallen

Startgebiihr: € 12,- pro Person inklusive Halfway-Verpflegung
Preise: 1 Brutto, 3 Netto

Wertung: teamweise

Teamhcp: ergibt sich wie folgt: Vorgabe: Addition von

0,4 x des niedrigsten Handicaps

0,3 x des zweitniedrigsten Handicaps

0,2 x des zweithdchsten Handicaps

0,1 x des hochsten Handicaps

Das Ergebnis wird ab 0,5 auf-, bis 0,4 abgerundet.

Siegerehrung: Das Wettspiel endet mit der Bekanntgabe der Ergebnisse bei der
Siegerehrung. Die Siegerehrung findet im Anschluss an das Turnier im
Gutshof Sagmiihle statt.

Spielleitung: wird durch Aushang am ,Schwarzen Brett"
bekannt gegeben



